
Regulamin 
Pracowni Informatycznej 

 
1. Na zajęcia przychodzimy zawsze punktualnie i systematycznie. 
2. Okrycie wierzchnie i obuwie po zmianie pozostawiamy w szatni. 
3. W pracowni zawsze mamy czyste dłonie (wolne od tłuszczów 

i kurzu). 
4. Nie wnosimy i nie spożywamy w pracowni żadnych  artykułów 

spożywczych (dotyczy to głównie gum do żucia i słodyczy) oraz 
nie pijemy żadnych napojów. 

5. Telefony komórkowe oraz inne urządzenia audiowizualne możemy 
posiadać w pracowni, przy sobie w stanie nieaktywnym 
(wyłączone). 

6. Komputery włączamy i wyłączamy jedynie za zgodą lub na 
polecenie prowadzącego zajęcia.  

7. W Internecie pracujemy wyłącznie za zgodą lub na polecenie 
prowadzącego zajęcia.  

8. Programy oraz nośniki pamięci (dyski, MP3, czytniki kart, 
pendrive, telefony komórkowe itp.) przyniesione z zewnątrz 
możemy uruchamiać tylko za zgodą prowadzącego zajęcia po 
sprawdzeniu aktualnym programem antywirusowym. 

9. Bez zgody opiekuna pracowni nie instalujemy żadnych programów 
(a w szczególności gier) oraz pod żadnym pozorem nie zmieniamy 
konfiguracji programowej i sprzętowej komputerów. 

10. Wstajemy z krzeseł i opuszczamy pracownię jedynie za zgodą lub 
na polecenie prowadzącego zajęcia. Osoba wychodząca z pracowni 
jako ostatnia zamyka za sobą drzwi. 


