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Regulamin
Pracowni I nformatyczne

Na zagcia przychodzimy zawsze punktualnie i systematygzni
Okrycie wierzchnie i obuwie po zmianie pozostawiamgzatni.

W pracowni zawsze mamy czyste dionie (wolne odztméw
| kurzu).

Nie wnosimy i nie spgywamy w pracownizadnych artykutéw
spazywczych (dotyczy to gtébwnie gum daucia i stodyczy) oraz
nie pijemyzadnych napojéw.

Telefony komdrkowe oraz inne udzenia audiowizualne memy
posiadé w pracowni, przy sobie w stanie nieaktywnym
(wytaczone).

Komputery whczamy i wyhczamy jedynie za zgadlub na
polecenie prowadzego zajcia.

. W Internecie pracujemy watznie za zgogl lub na polecenie

prowadacego zajcia.

Programy oraz nmiki pamkci (dyski, MP3, czytniki Kkart,
pendrive, telefony komorkowe itp.) przyniesione ewmtrz
mozemy uruchamia tylko za zgod prowadzacego zajcia po
sprawdzeniu aktualnym programem antywirusowym.

Bez zgody opiekuna pracowni nie instalujemaginych programow
(a w szczegoblni gier) oraz podadnym pozorem nie zmieniamy
konfiguracji programowej i spetowej komputeréw.

Wstajemy z krzeset i opuszczamy pracawjedynie za zgoglub
na polecenie prowadezego zajcia. Osoba wychodeza z pracowni
jako ostatnia zamyka za spOrzwi.



